Guilherme

Silva Gomes

GAME DESIGNER PROGRAMMER
PORTFOLIO: GUIPSG.GITHUB.I0/PORTFOLIO/

PERFIL PESSOAL

Criador da Heavy Fun Studio, apaixonado por
Jogos, possui experiéncia no desenvolvimento
de games e conhecimento multidisciplinar na
area, sendo seu foco em Game Design e
Programacao.

Busca por oportunidades de se desenvolver
mais na area e fomentar a inddstria nacional.

Atualmente desenvolve games de forma
independente juntamente de sua pequena
equipe, procurando sempre entregar
experiéncias agradaveis e divertidas.

INFORMACOES DE CONTATO

S (11) 94232-6523

guilhermepsg@gmail.com

@  Av. Celso Garcia, 1907 - Bras - Sdo Paulo -
SP

M @guilhermepsg

HABILIDADES E COMPETENCIAS

e Game Design

o Programacdo C# - Nivel Intermediério (Unity)
e Git / Github

* Modelagem 3D (Blender e Maya)

o Produgdo Audiovisual (Musicas e videos)

» Photoshop / Illustrator

HISTORICO EDUCACIONAL

Tecnoélogo em Desenvolvimento de Jogos
FIAP /2017 - 2019
o Aprendeu sobre todo o processo da criagdo de um jogo,
criando projetos de AR, VR, 3D e 2D, para desktop e mobile,
utilizando a Unity Engine e programando em C#.
o Pode desenvolver conceitos de Game Design, Produgéo
Musical e Arte 2D e 3D.

Técnico em Informatica para Internet
ETEC Parque Belém / 2015 - 2016
e Adquiriu habilidades de Front-End, Back-End e Criagdo de
Artes para sites.

EXPERIENCIAS PROFISSIONAIS

Tutor em Curso de Programagao de Jogos
BeByte - Escola de Tecnologia e Inovagéo
Junho de 2019 a Novembro de 2020
e Lecionou aulas para criangas de 6 a 16 anos sobre criagédo
e programacgao de jogos na Unity, ensinando sobre Arte,
Animacao e Programacao de Jogos 2D e 3D.
e 16 de seus alunos tiveram seus jogos publicados na Play
Store.

Programador e Game Designer Freelancer
DT3sports
Maio de 2020 a Agosto de 2020
e Participou da elaboragdo e programagdo de um jogo para
Web, utilizando a engine Construct 3.
o Atuou na criagdo de Mini games com compatibilidade entre
Desktop e Mobile e utilizagdo de JSON para um Sistema de
Alimentagdo de Dados Dinamico.



